
TapahtumaKaveruusPyyntöKommentti

Spämmi

Meemi

Social Graph

Seinä

ChatTili/HallintaPeukutusLisä App

Ryhmä!
Yhteisö

Haku

Kampanja

Edge Rank

Login

Kuva/video

Ajatelkaa että Facebook-käyttäyminen olisikin lautapeli. 
Miettikää sitten miten Innokylä voisi olla ”lautapeli” 

Miten lautapelia voisi pelata todellisessa ja virtuaalisessa tilassa.



Pelin/käsikirjoituksen tavoite !
Noppa, pelilauta, virikekortit !
Toiminnallisuudet: tee tämä !
Lohkot/ maastot: hanke/ viestintä/ 
ideointi/ verkostoituminen  !
Projektivaiheet: aloitus, eteniminen, 
finaali



Lautapelisimulaation  ajatuksena on havainnollistaa hanke - ja verkostoteot ja antaa reaaliaikaisia virikkeitä elämyksen kautta

Kirjoita A4-kuvaus 
Visualisoi ydin 
Käsikirjoitus 
Menetelmäpankki

Saa muita mukaan 
Kerro tarina 
Visualisoi 
Pitch

Kokoontukaa yhteen 
jalostakaa konseptia, ideaa

Konseptoi 
Kokonaiskuva 
Wicked Problem

Vuoropuhelu, verkosto, 
yhteinen etu 
Yhdistetyt voimavarat

Asiantuntija, fasiltoija, tuutori 
Auttaa hionnassa 
Auttaa verkostoitumisessa 



https://getsatisfaction.com/getsatisfaction

TuutoriViestintäInnopajaKonsepti Hanke Verkosto


