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Rahapelaaminen Suomessa

* 78 % pelannut jotakin rahapelia 12kk aikana (15-74v.)

* Sukupuolierot: miehet pelaavat naisia enemman ja ongelmia
enemman.

* Pelaaminen on yleisinta 25-44 —vuotiailla.
* Rahapelien saatavuus korkea:
* Veikkaus Oy:n pelit (yksinoikeus)

e Jarjestelman ulkopuolinen saatavuus kasvanut rahapelaamisen
siirtyessa internetiin
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Rahapeliongelman esiintyvyys ja luonne

* Ongelmia eniten aiheuttavat pelityypit
raha-automaattipelit ja muut
nopeatempoiset ("punaiset”) pelit

* Ongelmat liittyvat yha useammin
internet-rahapelaaminen

* N. 790 000 suomalaisella on
[ahipiirissaan ongelmallisesti pelaava
henkil®

* Hoitoon hakeutumisen kynnys korkea

RAHAPELIONGELMAN ESIINTYVYYS

112 000 suomalaisella
on rahapeliongelma

. n. 397000
pelaa

riskitasolla
(11%)

1,4 % todenndkdinen rahapeliriippuvuus

1,6 % ongelmapelaaminen

TERVEYDEN JA HYVINVOINNIN LAITOS Lahde: 5 i inen 2019 - aineisto



Rahapelipoliittinen ohjelma osana paihde- ja
rilppuvuusstrategiaa

e Osa hallitusohjelman toimeenpanoa

* Osa paihde- ja riippuvuusstrategiaa
e Ensimmainen paihteita ja riippuvuuksia yhteen kokoava strategia

* Tavoitteena on ehkaista ja vahentaa alkoholin, tupakka- ja
nikotiinituotteiden seka huumausaineiden kaytosta ja rahapelaamisesta
aiheutuvia riskeja, haittoja ja ongelmia kaikissa ikaryhmissa. Strategia
kattaa myos digipelaamisen, paihtymiseen kaytettavat laakkeet ja muut
aineet.

e Samanlaiset syntymekanismit ja haittojen kasautuminen puoltavat
vhteista kasittelya

* Paihde- ja riippuvuusstrategian kautta ohjelma kytkeytyy laajasti myds
muihin ohjelmiin, strategioihin ja kokonaisuuksiin
Rahapelipaliittinen
ohjelma
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Paihde- ja riippuvuusstrategiaan liittyva tyo
valtioneuvostossa hallituskaudella 2019-2023
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TASA-ARVO JA
YHDENVERTAISUUS
> Asunnottomuusohjelma (YM)
> Hallituksen tasa-arvo-ohjelma (STM)
> tEEsistr:tt:gia“[_VNK) —_— Valtioneuvoston periaatepaatos
Sl A S an ey S y hyvinvoinnin, terveyden
: ;?:';:'t::ee“hjfi?'w“x::mot;;‘m"’“"”““""'m'“ o ja turvallisuuden edistamisesta

> Valtakunnallinen nuorisopoliittinen ohjelma (OKM)

Tulevaisuuden sote-palveluiden ja rakenteiden kehittaminen



Rahapelipoliittinen ohjelma
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Yhteisen kasittelyn lisaksi tarvitaan myos riippuvuusteemojen erityisen
piirteiden tarkastelua, rahapelipoliittista ohjelmaa odotettu kentalla
pitkaan

Ministeri Kiurun asettaman tyoryhman toimikausi 15.3.2021-
31.3.2022, ohjelma julkaistiin 10.5.2022

Valmistelu virkamiestyoryhmassa (sosiaali- ja terveysministerio,
sisaministerio, valtioneuvoston kanslia, Poliisihallitus ja Terveyden ja
hyvinvoinnin laitos) kenttaa laajasti kuullen

Ohjelma luo suuntaviivat rahapelihaittojen ehkaisylle ja
vahentamiselle vuoteen 2030 asti

Ohjelmalla edistetaan digipelihaittojen kasittelyn integrointia osaksi
rahapelihaittojen ehkaisya ja hoitoa
Rahapelipaliittinen
ohjelma



Rahapelipoliittisen ohjelman lahtokohdat

1.
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Ehkaistaan laajasti rahapelihaittoja lievemmista haitoista
rahapeliongelmiin ja rahapeliriippuvuuteen asti.

Ymmarretaan rahapelihaittojen ehkaisy osaksi yleista hyvinvoinnin,
terveyden ja turvallisuuden edistamista seka sosiaalipoliittisia tai
hyvinvointitaloudellisia rakenteita.

Kiinnitetaan huomiota esimerkiksi ikaan, sukupuoleen, tuloihin,
tyoasemaan, koulutukseen, asuinpaikkaan, kulttuuri- ja
kielivahemmistdihin, silla kaikki haittojen ehkaisyn ja vahentamisen
toimet eivat toimi samalla tavalla kaikissa ryhmissa.

Integroidaan digi- ja rahapelihaittojen kasittelya
tarkoituksenmukaisilta osin. -
Rahapelipaliittinen

ohjelma



Sisdltoalue 1: Tehokkaasti haittoja ehkaiseva
rahapelijarjestelma

Tavoite 1. Yhdenmukaisen ja tehokkaan rahapelipolitiikan ja rahapelien toimeenpanon ohjauksen
varmistaminen haittojen torjumiseksi

Toimenpiteet:
*  Yhtenadistetaan ja kehitetdadn viranomaisyhteistyota eri tasoilla
*  Muutetaan rahapeliasioiden neuvottelukunnan rakennetta

* Arvioidaan seuraavalla hallituskaudella (2024-2027) rahapelihaittojen ehkaisyn ja vahentamisen kannalta
tarkoituksenmukaista ohjausrakennetta yksinoikeusjarjestelmalle

*  Varmistetaan, etta rahapelituottojen maaralle ei ole tavoitetta eivatka tuotot ohjaa suomalaista
rahapelipolitiikkaa tulevaisuudessa

Tavoite 2. Rahapelijarjestelma ehkaisee ja vihentaa haittoja tehokkaasti
Toimenpiteet:

*  Vahvistetaan tietopohjaisuutta: rahapelijarjestelman ja sen toimeenpanon tulee perustua parhaalle olemassa
olevalle tietopohjalle, kartoitetaan jarjestelmatason riskit ja mahdollisuudet ja reagoidaan niihin

*  Etsitdan keinoja vahentda jarjestelman ulkopuolista rahapelien saatavuutta ja saavutettavuutta jarjestelman

toimintaedellytysten turvaamiseksi kansainvalistyvassa markkinassa. Rahapelipoliittinen

ohjelma
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Sisaltoalue 2. Haittojen ehkaisy ja
vahentaminen ehkaisevassa tyossa ja
palveluissa

Tavoite 1. Vaikutetaan rahapelaamiseen kohdistuviin asenteisiin siten, etta rahapelaaminen ymmarretdan seka yhteiskunnassa
laajemmin ettd yksil6tasolla mahdollisena risking, ja ettd rahapeliongelmaan liittyva kielteinen leima vahenee.

Toimenpiteet:

. Vahvistetaan rahapelihaittojen ehkaisya osana ehkaisevaa paihdetyota
. Otetaan huomioon elinkaariajattelu ja eri ryhmien ja tilanteiden erityispiirteet rahapelihaittojen ehkdisyssa ja vahentdamisessa
. Edistetdan ei-leimaavan kielen kayttoa

Tavoite 2. Vahvistetaan rahapelihaittojen tunnistamista, puheeksiottoa ja ehkadisevien seka tuki- ja hoitopalveluiden laatua,
saatavuutta ja saavutettavuutta.

Toimenpiteet:

. Edistetddn rahapelaamisen puheeksiottoa ja rahapelihaittojen tunnistamista

. Huomioidaan rahapelihaitat vahvemmin ja ndkyvammin sosiaali- ja terveydenhuollon palveluissa ja vahvistetaan osaamista
. Parannetaan palveluiden laatua, saavutettavuutta ja saatavuutta rahapelihaitoissa

. Tarjotaan pelihaittakeskuksen kautta sdhkoisia palveluja ja levitetdan hyvid kaytantoja

. Kiinnitetdan vertaistuki ja kokemusasiantuntijuus tuki- ja hoitopalveluihin

. Edistetddn oikeutta saada hoitoa rahapeliongelmaan ja ehkaistaan itsetuhoisuutta

Tavoite 3. Ehkaistdan ja vahennetdan rahapelihaittoja ylivelkaantumisen torjunnalla ja talousosaamisen edistamiselld seka
tuetaan veloista selviamista.

Toimenpiteet:

. seurataan ja edistetdan ylivelkaantumisen torjuntaan liittyvia toimia
. Edistetddn rahapelaamiseen liittyvasta velkaantumisesta selvidmista ja taloudellista toipumista
. Edistetddn rahapelihaittojen ehkéisya talousosaamisen nakokulmasta

@ Rahapelipoliittinen
ohjelma
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Sisaltoalue 3. Haittojen vahentamisen
kansallisen tavoitetason maarittely ja
tietotarpeet

Tavoite 1. Rahapelihaittojen tavoitetaso on maaritelty ja rahapelihaittoja
seurataan monipuolisesti erilaisilla indikaattoreilla.

Toimenpide:

* Maaritellaan haittojen vahentamisen kansallinen tavoitetaso. Maaritellaan rahapelaamiselle
kohonneen riskin taso.

Tavoite 2. Varmistetaan, etta tiedontuotanto kohdentuu rahapelipoliittisen
ohjelman toimeenpanon tietotarpeisiin, ja etta tietoa levitetaan ja
hyodynnetdan laajasti kohderyhmittain.

Toimenpide:
* Kehitetaan 52 §:n tutkimusta, arvioidaan tutkimusrahoitusta ja edistetaan monipuolisen,

monialaisen ja monikanavaisesti rahoitetun tutkimuskentan muodostumista.
@ Rahapelipoliittinen
ohjelma
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Ohjelman toimeenpano

. Kaudet: 1. kausi 2022—-2023, 2. kausi 2024-2027 ja 3. kausi 2028-2030
. Kaynnistamisvaihe 2022-2023:

Tilannekuva -> rahapelihaittojen tavoitetaso -> toimeenpanosuunnitelma
STM asettaa syksylla ohjausryhman 1. kaudelle (STM, SM, VNK, THL, Poha)

Toimeenpanosuunnitelmaa laaditaan kolmessa temaattisessa kokonaisuudessa: 1. rahapelijdrjestelmd, 2. ehkdiseva ty6 ja palvelut, 3.
tiedontuotanto

Toimijakenttd mukaan yhteiseen tyohon! Ohjelmalla tuetaan pelihaittojen integraatiota soteen ja hyteen, nyt mahdollisuus vaikuttaa siihen, miten
pitkdjanteista ja toimivaa tyota ja kokonaisuutta tulisi rakentaa ja tukea ohjelman kautta. Ehkdisevaa tyota ja palveluita koskeva tyopaja 6.10.2022
Samaan aikaan tapahtuva mielenterveys- ja pdihdelainsaadannén uudistaminen tukee sosiaalihuollossa ja terveydenhuollon palveluissa varhaista
tunnistamista ja avun saantia

. Rahoitus:
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Rahapelihaitat osana perustyota ja sen rahoitusta
Hoidon jarjestamisvastuu jatkossa hyvinvointialueilla, rahoitus osana hyvinvointialueiden rahoitusta

Arpajaislain 52 §:n mukainen rahapelihaittojen seuranta, tutkimus, arviointi seka ehkaisyn ja hoidon kehittaminen (THL) on osa ohjelman
toimeenpanoa. Tuen ja hoidon saatavuuden ja laadun edistaminen yksi tyon painopistealueista.

Valmistellaan 1. kaudella STM:n paaluokkaan maardrahakehyksesta rahoitettava uusi momentti tukemaan rahapelipoliittisen ohjelman tavoitteita
ja toimenpiteita.

Momentilta rahoitetaan jatkossa nykyista Peluurin kokonaisuutta vastaavat sdahkoiset, valtakunnalliset anonyymit palvelut raha- ja digipelihaittoihin ja
tuetaan hyvinvointialueita pelihaittojen tuen ja hoidon kehittdmisessa ja toteuttamisessa. Lisdksi arvioidaan, onko tarkoituksenmukaista rahoittaa siita
osa pelihaittatutkimuksesta.

Eduskunnan lausuma arpajaislain muutosten hyvaksymisen yhteydessa: ”Eduskunta edellyttdd, ettd hallitus panostaa ongelmapelaajien ja heidén
ldheisilleen tarjottavien erilaisten tuki- ja hoitopalvelujen saatavuuteen sekd talous- ja velkaneuvonnan palveluihin.”

Vahva viesti my0s hyvinvointialueille panostaa rahapeliongelmien tuki- ja hoitopalveluiden laatuun seka yhteistyohon.

@ Rahapelipoliittinen
ohjelma
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