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) Q . I . I
Pelin tarkoituksena on keritd kysymys- ja tehtéivi-
kortteja vastaamalla kysymyksiin ja tekemilld
tehtévid. Voittaja on pelaaja tai joukkue, joka ensim-
miiseni kerdd yhden kysymyskortin jokaisesta
teemasta ja yhden tehtivikortin. Kysymyskorttien
teemat ovat "Mind ja ystivit”, “Parisuhde ja luotta-
mus” ja ”Lapsi Suomessa”.

Valmibtelu

Paittikid, pelaatteko yksiloind vai ryhmissi.

Jos pelaatte ryhmissd, muodostakaa noin kolmen
hengen joukkueita.

Sekoittakaa korttipakat ja asettakaa ne pelilaudalle
kuvapuoli ylospdin. Ottakaa esiin kynid ja paperia
kaikille pelaajille. Niitd voidaan tarvita tehtivien suo-
rittamiseen.

Peliny Rulkw
Nuorin pelaaja aloittaa pelin.

Oman vuoronsa alussa pelaaja tai joukkue heittdd
noppaa. Nopan silmiluku osoittaa, minki kortin
pelaaja nostaa.

1. Taivas: Lapsi Suomessa
Tehtivi
3. Rosvosektori (salama):
Oikealla puolellasi istuva pelaaja tai joukkue
valitsee, minki kortin nostat.
J. Kukka: Oma valinta, valitse itse minké
kortin nostat.
5. Sydin: Parisuhde ja luottamus
Mini ja ystivit

Kun kortti on nostettu, pelaaja tai joukkue vastaa
siind annettuun kysymykseen tai suorittaa kortissa
olevan tehtdvin. Kun timi on tehty, kortti jii
pelaajan tai joukkueen eteen pdydille. Niisti
korteista katsotaan, kuka saa ensimmaéiseni
kerittyi nelji erilaista korttia.

Oikeita vastauksia ei ole - tirkeinti on, etti jokai-
nen piisee vastaamaan omalla vuorollaan jotain!

Jos pelaaja ei halua vastata kortissa esitettyyn
kysymykseen, hiin voi nostaa pakasta uuden kortin ja
vastata siihen sen sijaan.

Kortteja voi keritd vain omalla vuorolla nostetuista
korteista, mutta muidenkin pelaajien kysymys-
korteista kannattaa keskustella yhdessi. Timi tekee
pelaamisesta hauskempaa ja keskusteluista mielenki-
intoisempia.

Jos pelaatte joukkueissa, jokainen joukkueen jisen
vastaa kortissa esitettyyn kysymykseen tai tekee siini
annetun tehtivin. Kerdtyt kortit ovat joukkueen
yhteisii.

Peli pdittyy, kun joku pelaajista tai joukkueista
saa kerittyd kaikki neljd erilaista korttia. Jos haluatte,
voitte jatkaa pelid niin pitkdin, ettd jokainen on saa-
nut kerittyd kaikki erilaiset kortit.

Vaihtoehtoinen ohje: Voitte kéyttiii nopan sijasta
mydos itse askartelemaanne onnenpyiréd.
Onnenpyoirdn askartelu- ja kéiyttiohjeet loytyvit
seuraavalta sivulta.

3-8 pelaajaa
TAI 2-4 pienryhmii
Pelin kesto noin 60 min
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Peli on tarkoitettu maahan muuttaneiden aikuisten
kanssa tehtéivin tydn tueksi.

Pelin tonroitteet

® Tutustuminen

® Turvallisen keskusteluympiriston luominen

® Erilaisten nikékulmien jakaminen

® Voimaantuminen

® Yhteisten kokemusten luominen

o Tilaisuus leikkid ja l6ytdid itsestddn uusia puolia
® Suomen kielen harjoittelu

Pelii on tarkoitus pelata yhdessi - ethin siis
jattdydy tarkkailijan rooliin, vaan pelaat asiakkaiden
kanssa. On kuitenkin suositeltavaa, etti tydntekijd
pelaamisen ohessa sujuvoittaa pelin etenemist esi-
merkiksi lisikysymyksill tai tarvittaessa auttamalla

kysymyksiin vastaamisessa tai tehtédvien tekemisess.

Peliii voi pelata yksiloini tai pienissd joukkueissa
riippuen siitd, kuinka suuri ryhmé sinulla on
ohjattavanasi. Voit my®ds ottaa pelin kidyttoon yksilo-
tapaamisilla.

Lue aina kaikki kortit ennen pelin pelaamista,
jotta voit tarvittaessa poistaa sieltd kortit, jotka eiviit
sovi ohjaamaasi ryhmiéin. Jos asiakkailla ei esimer-
kiksi ole mahdollisuutta kiyttdd kinnykkii, voit
poistaa kinnykkid vaativat kortit. Pidd kuitenkin
mielesi avoimena kysymyksid valittaessa -
joskus on hyvi kannustaa vakavista ja hankalistakin
aiheista keskustelemiseen.

Pelissi on paljon heittidytymisti vaativia tehtivid.
Peli toimii parhaiten ryhmissd, jonka jisenet ovat jo
ehtineet hieman tutustua toisiinsa. Ennen
pelaamista ryhmii kannattaa limmitelld erilaisilla

o .
abkantebuchjeet

Tawithet

® Liimaa

® Teippid

® Onnenpyérikuvan tulosteen www.socca.fi/prosos sivuilta

Ohjeet

1. Tulosta onnenpydri-kuva

2. Liimaa kuva kiinni ympyrdn muotoiseen pahviin

3. Leikkaa pahvin keskelle reiki. Reidn tulisi mahtua lipi
talouspaperitelineesti.

4. Aseta pahviympyrid paperitelineeseen.

5. Leikkaa paperista nuolen muotoinen suikale ja teippaa
se kiinni talouspaperitelineeseen.

6. Olet valmis! Nyt pelaamaan!

toiminnallisilla leikeilld. Joskus leikillisyys ei
kuitenkaan ole sopivaa - esimerkiksi surullisena ja
ahdistuneena pelaaminen voi olla vaikeaa.

Kun peli on ohitse, keskustelkaa pelissi herin-
neisti ajatuksista. Jos jokin aihe jii mietityttimain
osallistujia, timé on hyvi purkaa yhdessi puhumalla.

Pelin voi tulostaa maksutta osoitteessa
www.socca.fi/prosos

Talouspaperitelineen
Sakset
Tukevaa pahvia, esimerkiksi kertakiyttlautasen

Onnenpyérin nuoli ndyttdd, minkd kortin nostat.
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Shakarkhan Shamar, Dadan, Kalawish Hassan, Haseeba Mohiadeen, Nazmia Gomeyi ja Khavar Poozesh.
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tuntija Mirka Oinonen.



