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Pelin tarkoituksena on toimia apuvalineené yhteisen keskustelun herattdmiseksi laitoksen arjesta.

Miten sind koet elaméasi asukkaana? Miten sind koet tydymparistén ammattilaisena? Pelilla
pyritdan kehittdmaan laitoksen toimintaa lasten ja nuorten sekd ammattilaisten yhteistyona.

Katso lisdohjeet mukana tulleesta vihkosesta.
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